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Le crocodile mange 
toujours le plus GRAND ! 

On appelle cela la « base 10 ». 

 NUM 2    

NUM 4  

De 10 à 69 : De 70 à 79 :      De 80 à 99 :      

NUM 1 

 

    

Exemples : 58 : cinquante-huit  84 : quatre-vingt-quatre 



  

NUM 6   
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NUM 8   

 
 

NUM 9   

 

Vérifie toujours que tes 
dizaines se suivent : 50-

60… 
Si elles ne se suivent pas, 
c’est qu’il y a une erreur ! 

A la dizaine : 

A l’unité : 
NUM 7    
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Exemples : 58 => pair car il se finit par un 8 

83 => impair car il se finit par un 3 

NUM 16  

NUM 18  

 



 

NUM 24  
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« … est plus court que … » 

« … est plus long que … » 

« … est plus lourd que … » 

« … est plus léger que … » 

GM 2 

  

  

GM 1 

  

  



 

 

 

  

GM 4 

 

GM 3 

    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

GM 5 

 

  



 

GM 7 

 



  

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Savoir trouver les nœuds va t’être utile pour reproduire une figure dans un quadrillage :  

GEOM 4 

 
 

GEOM 2 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pour éviter de te tromper, 
pars toujours de l’axe de 

symétrie ! 

Une droite est une infinité de points alignés. Elle 
passe par 2 points au minimum et elle va à l’infini. 

Un segment est une partie d’une droite. Il est 
délimité par 2 points. On trace un petit trait de 
chaque côté pour fermer le segment. 

Droite ( AB ) 

Segment [ AB ] 

GEOM 5 

 

GEOM 6   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

GEOM 8 et 9 :  

GEOM 11 

 



  

 

 

 

     

Pour tracer un carré ou un rectangle, on utilise une règle et une équerre. 

Construire un carré : 

Construire un rectangle : 

GEOM 15   



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Tu peux trouver la table 
d’addition à la fin de ton 

fichier ! 



 

 

 

 

  

CALC 6 

 
 



 

 

 

 

 

  

CALC 7 

 
 

CALC 8 

 
 



 

 

  



 

  



  

 

 

  

CALC 13    

     



   



 

 

 

 



 


