
 

 



SOMMAIRE CE2 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

NUMERATION 
NUM 1 :  Dénombrer et nommer une 

collection jusqu’à 999 

NUM 2 : Comparer deux nombres 

NUM 3 : Connaitre la suite des 
nombres jusqu’à 999 

NUM 4 : Ecrire des nombres en lettres 

 NUM 2

   

 NUM 1

   

On peut représenter avec la « base 10 ». 

NUM 4  

De 70 à 79 :

   

De 80 à 99 : 

     



  
NUM 5 : Manipuler les centaines, les 

dizaines et les unités 

Lorsqu’il y a plus 

 

NUM 6 : Construire et représenter le nombre 1 000 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pour ranger plusieurs nombres, tu peux :  
– faire des groupes :  
les nombres à 2, 3 ou 4 chiffres ;  
 
- comparer les nombres dans chaque groupe.  
 

Pour écrire ton rangement, tu utilises :  

 < pour ranger les nombres du plus petit au plus grand (ordre croissant) ;  
Exemple : 412 < 456 < 567 

> pour ranger les nombres du plus grand au plus petit (ordre décroissant). 
Exemple : 587 > 456 > 352 

 

NUM 8 : Connaitre la suite des 
nombres jusqu’à 1 999 

NUM 7 : Encadrer un nombre 

 « à l’unité » : 

 ou « à la dizaine » : 

Vérifie toujours que tes dizaines se suivent : 530-540… 
Si elles ne se suivent pas, c’est qu’il y a une erreur ! 

Vérifie toujours que tes centaines se suivent : 500-600… 
Si elles ne se suivent pas, c’est qu’il y a une erreur ! 

NUM 9 : Ranger des nombres 

 NUM 9

   

 NUM 8 

   

 ou « à la centaine » : 

NUM 7    

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

   

NUM 10 : Echanger les milliers, les 
centaines, les dizaines et les unités 

NUM 11 : Représenter un nombre jusqu’à 1 999 

 
 

NUM 12 : Décomposer un nombre 

milliers 

 NUM 10

   



  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

  

NUM 14 : Décomposer autrement les grands 
nombres 

NUM 13 : Décomposer autrement le nombre 100 

NUM 15 : Manipuler les milliers  

NUM 16 : Connaitre la suite des nombres 
jusqu’à 9 999 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

NUM 17 : Nommer, lire et écrire les 
nombres jusqu’à 9 999 

NUM 18 : Distinguer « chiffre des » et 
« nombre de »  

NUM 19 : Comparer, encadrer, ranger 
et intercaler des nombres 

NUM 20 : Repérer précisément les nombres 
à 4 chiffres sur la droite graduée 



  

 

 

 

 

 

  

  

NUM 21 : Les multiples : des nombres qui se 
partagent 

On dit que : 
 

- 45 est un multiple de 5 (il est 
dans la table de 5) ; 
 

- 45 est un multiple de 9 (il est 
dans la table de 9). 

37 n’est pas un multiple de 6 car il 
n’est pas dans la table de 6. 
Pour le partager, il y aura toujours 
un reste. 

NUM 22 : Décomposer pour trouver la moitié 
d’un nombre 

NUM 23 : Reconnaitre les multiples de 
100, 50, 25 



 
 

  

NUM 24 : Construire et manipuler des 
fractions  

NUM 25 : Établir des égalités de fractions 

1 

2 

NUM 26 : Mesurer avec une unité de 
longueur partagée en fractions 

NUM 27 : Comparer des fractions 

NUM 28 : Calculer avec des fractions  

NUM 24  
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GM 1 : Comparer des longueurs  
GRANDEURS ET MESURES 

GM 2 : Comparer des masses  

GM 3 : Les unités de mesures de longueurs 

Kilomètre 

Km 
 
 
 

 

 

 
 

GM 3 

   
GM 2

 

Nouvelle unité à 
connaitre ! 

GM 1 
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GM 5 : Les unités de mesures de masse 

tonne 

t 

 
 

 
 
 
 

 

Nouvelle unité à 
connaitre ! 

GM 4 : La monnaie 

On peut écrire 12€ et 45c ou 12,45 €. 

GM 4 

 

 

 

GM 5 

 



 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

GM 6 : Utiliser les unités de durées 
monnaie 

1 siècle = 100 ans 

1 millénaire = 1000 ans 

GM 7 : Résoudre des problèmes de durées 
monnaie 

 
 
 
 

 1 an = 365 jours 

1 jour = 24 heures   1 j = 24 h 

1 heure = 60 minutes   1 h = 60 min 

1 minute = 60 secondes 1 min = 60 s 

GM 8 : Lire l’heure GM 8 

 
A regarder en 
plusieurs fois 



 



  

 

 

 

 

  

PB 1 : Problèmes de parties-tout 
PB 2 : Problèmes de transformation 

RESOLUTION DE PROBLEMES 

RESOLUTION DE PROBLEMES 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

PB 3 : Problèmes de comparaison PB 4 : Problèmes de groupement et partage 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

PB 5 : Problèmes de groupement et partage 
(avec reste) 



  



  

GEOM 1 : Se repérer sur un plan 
GEOMETRIE 

GEOM 2 : Programmer un déplacement 

GEOM 3 : Compléter une figure par 
symétrie  

GEOM 2 : Jeu en ligne  

Pour éviter de te tromper, 
pars toujours de l’axe de 

symétrie ! GEOM 3 :   

GEOM 1 

 
 



 

 

 

  

GEOM 4 : Reconnaitre un 
alignement de points  

Une droite est une infinité de points alignés. Elle passe 
par 2 points au minimum et elle va à l’infini. 
A l’écrit, on utilisera le nom de 2 points et les 
parenthèses pour indiquer qu’il s’agit d’une droite : la 
droite (AB). 

Un segment est une partie d’une droite. Il est délimité 
par 2 points. On trace un petit trait de chaque côté pour 
fermer le segment.  A l’écrit, on utilisera le nom de 2 
points et des crochets pour indiquer qu’il s’agit d’un 
segment : le segment [AB]. 

GEOM 5 : Repérer le milieu d’un segment  

GEOM 6 : Décrire un polyèdre  

GEOM 7 : Décrire les autres solides  

GEOM 8 : Construire un cube 
GEOM 6 et 7 :  

GEOM 4 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

GEOM 9 : Décrire et tracer un cercle 

GEOM 9 

 

GEOM 11 

 

GEOM 11 : Reconnaitre et tracer 
des triangles rectangles 

GEOM 10 : Utiliser l’équerre 

 

 

 

 
 
GEOM 12 : Construire un polygone simple 

 
 



  

Construire un carré : 

Construire un rectangle : 

GEOM 13   

GEOM 14 : Reproduire un assemblage  
de figures planes 

GEOM 13 : Construire un carré  
et un rectangle à partir de mesures 

Pour tracer un carré ou un rectangle, on utilise une règle et une équerre. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

CALC 1 : Décomposer pour additionner (1) 
CALCUL CALC 2 : Décomposer pour soustraire (1) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CALC 3 : Utiliser la droite graduée 
pour additionner 

CALC 4 : Utiliser la droite graduée 
pour soustraire 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CALC 5 : Poser une addition CALC 6 : Poser une soustraction (1) CALC 6    

   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

CALC 7 : Décomposer pour multiplier (1) 

CALC 7   

 
      

CALC 8 : Décomposer pour multiplier (2) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

CALC 9 : Poser une multiplication (1) CALC 10 : Poser une multiplication (2) 

CALC 9    

 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CALC 12 : Décomposer pour soustraire (2) CALC 11 : Décomposer pour additionner (2) 



CALC 13    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

CALC 13 : Poser une soustraction (2) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CALC 14 : Décomposer pour multiplier (3) CALC 15 : Poser une multiplication (3)  



  CALC 16 : Les tables d’addition CALC 17 : Les doubles 

CALC 18 : Les moitiés 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CALC 19 : Les compléments à 10 CALC 20 : Les tables de multiplication 



 

  



 


